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yiiriirliige girmesiyle sona eren Insan-
ligin Sézli ve Somut Olmayan Miras:
Basgyapitlar: ilani siireci bilim c¢evrele-
rince yeterince incelenmemigtir. 2001,
2003 ve 2005 yilinda ilan edilen ve top-
lam sayis1 90 olan basgyapitla bu siireg,
somut olmayan kiiltiirel mirasa cekilen
dikkati ve etkilerini gérmek agisindan
arastirmaya deger Onemli bir alandir
(Cals 2010:11-12).

2001 yilinda ilan edilen on dokuz
basyapit arasinda geleneksel ve popiiler
kilturel anlatim bi¢cimi olan Nogaku Ti-
yatrosu; gosteri sanati niteligi tagimasi,
dans, miizik, tiyatro gibi unsurlar: i¢in-
de barindirmasi a¢isindan 6nemli bir ko-
numdadir. Nogaku Tiyatrosu’nun i¢inde
barindirdig1 tarihi, kiiltiirel 6zellikleri
anlamak ve neden bagyapit ilan edildigi-
ni daha iyi kavramak agisindan ilk 6nce
Nogaku Tiyatrosu’'ndan kisaca bahset-
mek yerinde olacaktir.1

Nogaku Tiyatrosu Japon tiyatro-
sunda ezgili, dansl, dinsel niteligi olan
eski bir oyun bicimidir. 14. ytizyilda gele-
neksel Cin sanatindan ve geleneksel Ja-
pon halk oyunlarindan yaptig: alintilar-
la Japon tiyatrosunun i¢inde sekil alan
Nogaku, baskarakterlerin duygularinin
ve dustincelerinin bir ifadesi olan agir-
bash ve gosterigli danslarin eglik ettigi,
Japon edebiyat klasiklerinin giirsel dil-
le sahneye uyarlanmis hali olarak bag-
lamigtir. Geleneksel Nogaku Tiyatrosu
bugiin gordigimiiz anlamim ve geklini
Ashigaka Shogun’un himayesi sayesinde
14. yuzyildan itibaren biiyik bir ivme
kazanarak almigtir. Nogaku; Noh ve
Kyogen adh iki ayr: tiyatro tirinin bir-
lesiminden olusmustur. Noh’da, duygu-
lar bicemlesmis geleneksel jestlerle ak-
tarilir. Kahraman genellikle, bir hikaye
anlatmak icin insan gekline burinmis
olaganiisti bir varliktir. Noh’un meghur
oldugu ayirici maskeler; hayaletler, ka-

dinlar, ¢ocuklar ve yash insanlarin rolle-
rinde kullanilir. Diger yandan, Kyogen,
maskelerin daha az kullanimina dayal
ve komik diyalogunda da yansitildig: gii-
lin¢ oyunlardan tiretilmistir. Siklikla
geleneksel edebiyattaki hikayelere daya-
narak, Nogaku Tiyatrosu; maskeler, kos-
tumler ve dansa dayali gosteride degisik
sahne malzemeleriyle biutiinlegsmistir.
Dahasi, bu tiyatro iyi egitilmis oyun-
cu ve mizisyenlerden olugsmaktadir.
Ilk kistm, oyuncularin shibyoshi(fliit),
kotsuzumi(kiicik davul), okawa(genis
el davulu) ve taiko(genis yer davulu) ad-
larindaki dort farkli miizik enstriiomani-
na ve jiutai olarak adlandirilan koroya,
sarki soyleyerek ve dans ederek eslik et-
mesinden olusan, gercek Noh oyununun
miizikli dram bi¢imidir. Oteki kisim olan
Kyogen, giildiiriicii esasli olan konugsma
drami bicimidir (Colpan 1964:3-19, Na-
rabe 2005:3-4, www.unesco.org).

Japon hiikiimeti tarafindan 1950’de
cikarilan Kiiltirel Varliklarin Korunma-
s1 Yasas1 uyarinca; somut olmayan kiil-
tiir miras1 da, maddi kiiltiire ait tarihi
yerler, dogal giizelligi olan mekénlar,
gomiili kiltir hazineleri ve dogal anit-
lar gibi yasa kapsaminda korunmaya
baslamigtir (Satoru 2006). Bu yasanin
hangi amaclarla ¢ikarildigt UNESCO
sitesinde, Intangible Cultural Heritage
(Somut Olmayan Kiiltiirel Miras) uzan-
tisitmin  Japonya bélimiinde: “Yasanin
olusumunu, 19. yiizyilin sonlarinda bas-
layan modernlesme ve batililagsma egili-
mi kargisinda, ¢ékme riski tasiyan gos-
teri sanatlar1 ve el sanatlar1 gibi Japon
kultir ve geleneklerinin korunmasinin
oneminin artmasi1 ve halkin bilinglen-
mesini saglamak oldugu kadar, Ikinci
Diinya Savasimin hemen sonrasinda
1949 yilinda Nara Valiligi'ndeki Hoyuji
Tapimagimin altin salonunda bulunan
duvar resimlerinin yangin sonucu tahrip
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olmasi tetikledi” seklinde belirtilmistir.
UNESCO SOKUM’iin korunmas: siire-
cinde de “kiiresellesen ve tek tiplesen
diinyaya kars1 yerel kiiltiirlerin korun-
mas1” amacini benimsemektedir. Bu
anlamda Japonya’nin daha 1950 yilinda
cikardig yasa ile UNESCO amaclari 6r-
tismektedir.

Japonya’da 1950°de ¢ikan bu yasa-
dan 6nce 1930 yilinda kiltir mirasim
korumak maksad: ile Tokyo’da “Kiiltur
Mirasim1 Aragtirma Ulusal Enstitiisi”
kurulmustur. Bu enstitii icinde; giizel sa-
natlar, gosteri sanatlari, bilimin korun-
masi gibi bélimler agilmigtir. Gosteri sa-
natlar1 bolimi ti¢ kisimda toplanmistir;
drama, miizik/dans, halk gosteri sanat-
lar1. Gosteri sanatlar1 bolimu sonradan
isim degistirerek Somut Olmayan Kiil-
tir Miraslar: bolimi olmustur (Satoru
2006). Bu anlamda Japon Somut Olma-
yan Kiiltiirel Miras politikalarinin koke-
ninde gosteri sanatlarinin ayri bir yeri ve
6nemi vardir; gorsel sanat arastirmalar:
ve koruma politikalarinin Japonya SO-
KUM politikalarinin énciisii oldugu gé-
rilmektedir. Bu konuda Kiiltir Mirasin
Aragtirma Ulusal Enstitisi'nde gorevli
arastirmaci Hyok: Satoru “Somut Olma-
yan Kiiltir Mirasimin Korunmasi Caba-
lar1: Ulusal Arastirma Enstitiisii Orne-
gi” baghikl yazisinda: “Maddi olmayan
kiltir ozelliklerinin sadece gosteri sa-
natlarin degil, el sanatlarini ve becerile-
rini igerdigini, ayrica hem maddi hem de
manevi kiltir degerlerinin aktarilmas:
olan kiiltir degerlerinin korunmasi tek-
niklerini de igerdigini belirtmek gerekir.
Bununla birlikte baglangicta, arastirma
gosteri sanatlariyla simirlandirilmigt:”
demektedir.

Kiultir Mirasim1 Arastirma Enstiti-
sl catisi altinda klasik Japon gosteri sa-
nat1 olan Nogaku Onemli Somut Olma-
yan Kiiltiurel Miras bolimi kapsaminda

degerlendirilmektedir. Nogaku Tiyatro-
su, Kiiltir Mirasim1 Arastirma Ulusal
Enstitiisi'nde, SOKUM béliimiinde gb-
revli olan Takakuwa Izumi ile elektronik
posta araciligi ile yaptigimiz goriisme
ve UNESCO sitesinde belirtildigi tizere
1957 yilinda Onemli Somut Olmayan
Kiltiirel Miras olarak kaydedilmistir.

Kiltir Mirasini Arastirma Ulusal
Enstitiisi'nde goérevli arastirmaci Ijima
Mitsuru “Japonya’daki Somut Olmayan
Kiltir Mirasi: Klasik Japon Gosteri Sa-
natlarinin Gelecekteki Durumu ve Ak-
tarim1” basghkli yazisinda; Japonya’da
6nemli somut olmayan kiiltir miraslarn
alaninda yer alan Nogaku ic¢in cesitli
belirleme 6l¢itleri bulundugundan bah-
setmektedir: Ozellikle yiiksek sanat de-
gerlerini yansitmasi, gosteri sanatlari
tarihinde 6nemli bir yere sahip olmasi ve
goriuntste belli bir kesimin ya da belli bir
gosteri sanatlar1 okulunun karakterini
yansitmasi gibi. Japonya politikasinda
yer alan bu kosullara gore Nogaku Ti-
yatrosu Onemli Somut Olmayan Kiiltiir
Mirasi olarak degerlendirilmektedir.

UNESCO’nun bir kiiltiirel dege-
rin basyapit ilan edilmesi i¢in belirledi-
gi sartlar ile Japon yasasinda yer alan
sartlar neredeyse aynmidir. Bu anlamda
Nogaku Tiyatrosu Japonya’da énemli so-
mut olmayan kiiltiirel miras olmak i¢in
gerekli sartlar1 saglarken UNESCO’nun
su sartlarin1 da saglamaktadir: “Insan
yaraticiliginin bagyapiti olarak olaga-
nisti degere sahip olmali, ilgili toplu-
lugun kiltiur tarihinde veya kiiltirel
geleneginde kokli bir yeri olmaly, ilgili
toplulugun kiiltiirel kimligini ifadesi-
nin bir parcas: olmali, teknik kalite ve
bilgi ve beceriyi gosterme bakimindan
miitkemmel olmali, yasayan kiltiirel ge-
leneklerle ilgili emsalsiz bir taniklik de-
geri olmali ve kaybolma tehlikesi altinda
olmali” (Oguz 2008:8).
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Onemli Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras olarak tanminmanin kosullarin-
dan olan uzun bir ge¢mige sahip olma
anlaminda Nogaku Tiyatrosu 600 yillik
bir tarihi siirece sahiptir. Yiksek sa-
nat degerlerini yansitmasi1 bakimindan
icinde dans, miizik gibi diger unsurlar
da barindirmasi, gosteri sanatlar: okulu
olarak bes adet Nogaku okulunun bulun-
mas1 ve icinde en eski oyun tekniklerini
bozmadan barindirmas: sayesinde hem
Japonya hem de UNESCO’nun belirleme
ol¢iitlerine uymaktadir.

Ijima Mitsuru aym yazisinda No-
gaku icin tagiyicilarin nasil belirlen-
diginden, sayisindan, okullardan ve
verilen desteklerden s6z etmektedir.
Nogakunun sadece kiiltirel degerle-
re sahip olmasi yeterli goriilmeyip, bu
onemli somut olmayan kiiltiir mirasina
sahip olan kimselerin de tasiyici olarak
taninmasi gerekmektedir. Gosteri sanat-
lar1 bakimindan 6nemli somut olmayan
kiltir miras: tagiyicisi olarak taninma-
nin belirli standartlar1 bulunmaktadir.
Gosteri sanatindaki maharetini 6rnek-
lerle gostermek, kusursuz bir sekilde
gosteri sanatina ve teknigine erigmis ol-
mak. Bu kogullar1 saglayan tasiyicilarin
taninmasi ¢ sekilde gerceklesmektedir;
bireysel olarak taninma, grup olarak
taninma ve miisterek taninma. Eger ta-
siyicilar yok ise onemli somut olmayan
kiltir miraslar: listesinden ¢ikarilmak-
tadir. Onemli Somut Olmayan Kiiltiir
Degerlerinin korunmasi igin, ulusal hii-
kiimet bu taninmis tasiyicilara 6zel mali
odenekler saglamakta ve ayrica grup
olarak taninmig tasiyicilar, yerel hiikii-
metler ve diger kuruluslar tarafindan
igletilen ¢irak egitim programlari ve hal-
ka acik gosterilerin yarattigi harcamalar
icin de bu mali 6denegin bir kismim ver-
mektedir (Mitsuru 2006).

Mayis 2005 tarihinde basilan Somut

Olmayan Kultiirel Miras Listesi’ne gore
Nogaku Tiyatrosunda toplu taninma
altina alinan tagiyicilarin toplam sayisi
793’tir. 2002 yih itibariyle Nogaku’ya
yapilan mali yardim 1.200.000 Japon
Yen'’idir. Tasiyicilarin sayisina gore bu
6denek artabilmektedir (Mitsuru 2006).
Bu siirecte iki 6nemli nokta vardir. Bi-
rincisi 1975 yilinin en ¢ok taninmanin
oldugu y1l olmasidir. Ikinci 6nemli nokta
ise 1975’ten 2001’e kadar gelen siirecte
en fazla taninmanin Nogaku'nun basya-
pit ilan edildigi 2001 yilinda gercekles-
mesidir (Calis 2010:63).

Nogaku ic¢in, Tokyo’da, Osaka’da
ve Kyoto’da oyuncu egitimi amaclh prog-
ramlar vardir. Bu programlar 1955 yilin-
dan beri hiikiimet tarafindan desteklen-
mektedir. Tokyo’daki egitici programlar
1983 yilindaki aciligindan itibaren Ulu-
sal Noh Tiyatrosu tarafindan verilmek-
tedir. Bunun disinda, bagimsiz yonetime
sahip bir enstitii olarak Japon Sanatlar
Kurulu, Japonya Ulusal Tiyatrosunda,
Nohgaku, Kumiodori, Bunraku, Kabuki
ve geleneksel deger tasiyan diger popii-
ler eglencelerle ilgili ¢caligma atélyeleri
ve diger aktiviteleri yuritmektedir.

Ginimiizde Noh i¢in, gelecek nesle
kendi sanat ve tekniklerini aktarmaya
devam eden, ana karakter yetistirme gé-
revini listlenmig beg okul bulunmaktadir
(Kanze, Konparu, Hosho, Kongo ve Kita).
Bu tarz okullar énemli somut olmayan
kiltir mirasinin belirgin artistik bi¢im-
lerini korumak ve onlarin yeni nesile
aktarilmasi i¢in olugturulmustur. Noh
oyununda, ana rolleri oynayan oyun-
cular (shitekata) i¢cin, yardimei rolleri
oynayan oyuncular (wakikata) i¢in, mii-
ziklere eglik edenler (hayashikata) i¢in
ve kyogen’de rol alan oyuncular (kyogen-
kata) i¢in farkli okullar bulunmaktadir.
Ornegin, shitekata icin Kanze, Hosho,
Konparu, Kongo ve Kita okullarindan
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olusan bes, kyogenkata i¢in de Okura ve
Izumi okullarindan olusan iki okul bu-
lunmaktadir (Narabe 2005). Bu konuda
Takakuwa [zumi elektronik posta ara-
caligr ile yaptigimiz goriismede sunlari
soylemektedir: “Noh oyunu ve oyuncula-
r1 sadece okul egitim sistemi i¢inde degil,
“pabadan ogla okul sistemi” diyebilecegi-
miz 6zel ve aile iletigimi okullarinda da
yaklagik 600 yil 6ncesinden miras: bira-
kildi. Bu sistem giinimiizde de devam
ediyor. Ayrica Noh oyuncusu olmak i¢cin
cabalayan, ailesinde Noh oyuncusu ola-
rak dogan ve yeni katilan insanlar i¢in
yardimer aktorligiin ve figiranhgin 6g-
retildigi ulusal bir Noh oyunu caligtirma
okulu bulunuyor.”

Bu anlamda Japonya’daki koruma
aktivitelerinin niteligi Hyoki Satoru’nun
“Japonya’daki manevi kiiltiir miraslari-
nin korunmasi: sistemleri, projeleri ve
aktiviteleri” bashik yazisinda belirttigi
uzere; tesvik etme, dolayl destek (finan-
sal, yer, olanak, kaynak...), belgelemenin
onemliligi bagliklar1 altinda toplanmak-
tadir. Somut olmayan kiltiirel miras
yasayan insanlar tarafindan sekillendi-
rilmisg, ifade edilmig, korumaya alinmig-
tir. Gelenegi aktaran Kkisilerin bagimsiz
aktiviteleri yasaklanmamigtir.

Nogaku’da kullanilan ¢ogu aksesu-
ar miizelerde sergilenmektedir. Ozellik-
le Kanazawa Noh Miizesi ziyaretgilerin
maskeleri, giysileri ve aksesuarlar1 go-
rebilecegi onemli bir mekandir (Calig
2010:63). Aym1 zamanda Nogaku'nun
daha yaygin ve bilinir hale gelmesinde
kullanilan maskeler énemlidir. Sinema
sektoriinde de kullanilan bu maskeler
“Vaktiy-
le eski feodal lortlara ait olan bir siirii
eski ve degerli maske, kostim, calgi
aleti... vb. Noh oyununda kullanilan Ja-
pon ulusal hazinesi Japonya’daki bir¢cok
miizede korunmakta ve manevi miraslar

hakkinda Takakuwa Izumi:

kapsamina girmektedir, aslinda bugiin
Noh oyuncular1 sahnede onlar1 kullana-
mamaktadir. Diger otantik geleneksel
maskeleri, kostimleri ve calg: aletleri...
vb. ise sahnedeki Noh performansinda
gorilebilir; ¢iinki bunlar, tinli Noh oyu-
nunu sergilemis ailelere ait olanlardir”
demektedir.

Ilan edilmenin UNESCO tarafindan
amaci bu yazinin baginda belirttigim gibi
somut olmayan kiiltiirel miras alanina
dikkat cekmekti. Japonyanin Nogaku
tiyatrosunu neden UNESCOQ’ya bagyapit
olarak sundugu sorumuza; Kiltir Mi-
rasin1 Arastirma Enstitiisii'nde gorevli
arastirmaci Takakuwa Izumi elektronik
posta araciligiyla su cevabi1 vermektedir:
“II. Diinya Savasi’ndan hemen sonra
geleneksel oyunlar ve folklorik perfor-
manslarla ilgili bir yasal sistem vardi
ve Noh oyunu en eski ve artistik dege-
ri en yiiksek unsurdu, bu nedenle Noh
oyununun diinya saheserleri listesine
kaydedilmesi Japon hiikiimetine tavsiye
edildi ve Japonya’daki diger her seyden
once 1957°de Somut Olmayan Kiiltiirel
Miraslara kaydoldu.” Bu anlamda ge-
rekli sartlar saglayarak Japonya'nin ilk
onemli somut olmayan kiiltiir miras: ka-
bul edilmesi, ¢ok uzun bir gegmise sahip
olmasi, i¢inde en eski folklorik iirtinleri
barindirmasi ve yapilan tiim koruma ca-
lismalar siireci sonunda Nogaku tiyatro-
su Japonya hiikiimetine Kiiltiir Mirasim
Aragtirma Ulusal Enstitiisii tarafindan
UNESCO bagyapit listesine sunulmasi
icin teklif edilmigtir.

Tim bu sebeplerin yaninda diger
bir neden ise uzun bir ge¢mise sahip olan
bu tiyatroya bugiiniin Japonya’sinda po-
pilerligini tekrar kazandirmaktir. Bu
konuda www.performingarts.jp adresli
internet sitesinde “Kabuki, Noh/Kyogen
ve Bunraku’daki Son Akimlara Genel Bir
Bakig” baghkli yazisinda Kazumi Nara-
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